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@® TWO 5% INCH 80 TRACK DISK DRIVES IN ONE CABINET
@® EITHER DRIVE CAN BE SWITCHED TO 35 TRACK OPERATION

@ IN 35 TRACK MODE ALL APPLE SOFTWARE INCLUDING
% TRACK SOFTWARE CAN BE READ

® IN 80 TRACK MODE TOTAL CAPACITY IS 655,000 BYTES

@® CONNECTS TO AN APPLE Il DISK CONTROLLER

©® MAINS POWERED — TAKES NO CURRENT FROM THE COMPUTER
® POWER AND COMPUTER INTERFACE CABLES INCLUDED

DUAL 80/35 TRACK FLOPPY DISK DRIVE
UNIT FOR THE APPLE || COMPUTER

VALKOMMEN
TILL EN DEMONSTRATION

J.]dministrat mna

I Stockholm och Visteras
Box 20058, 16120 Bromma, Tel. 08-985420
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Bas
of Tricks

Don Worth and Pieter Lechner

BAG OF TRICKS

Av Don Worth och Pieter Lechner

Nu finns det ytterligare en bok av forfattarna till BENEATH APPLE DOS. Over 100 sidor med
vardefull information om Apple |1 DOS, dessutom medféljer en diskett med fyra omfattande
utility program.

BAG OF TRICKS &r anvandbar bade fér nyborjare och avancerade programmerare. Den inne-
haller manga noggranna beskrivningar av hur du kan reparera trasiga disketter, rekonstruera
trasiga kataloger, andra sectorordningen m m.

De fyra utility programmen ér:

1 TRAX dumpar och visar ett track, antingen 13-sector eller 16-sector, visar den inter-
na formatterings-informationen, och markerar avvikelser fran standardformatet.

1 INIT formatterar ett eller flera tracks med forsoker bibehalla innehdllet i oforstorda
sectorer. Det ger dig dven moéjlighet att andra sectorernas ordning. Det kan 6ka access-
tiden med 40 % eller mer!

3 ZAP ar en sector editor. Mer an 50 kommandon ger dig méjlighet att hitta, jamfora,
andra och skriva data pd skivan. Med kraftfulla macrokommandon kan du program-
mera ZAP. Du kan flytta och jamféra DOS, CP/M och PASCAL filer.

4 FIXCAT automatiserar reparationen av trasiga diskettkataloger. Den kan kéras
automatiskt eller med manuella kommandon och hittar tappade filer och konstru-
erar katalogen — helt automatiskt! Du kan ocksa ta bort DOSen frén skivan och
reparera VTOC.

Bok (engelsk text) och diskett DOS 3.3 395:-



Output

fran REDAKTORERNA

UppLagerekond!

brygt 1000 exemplar, det &r upplage
rekord, en fyrdubbling sedan fdrsta
nummret kom ut i mars i &r.

Detta nummret innebdr ocksd en en-
orm (hoppas vi) kvalitets férbattring
antalet artiklar har Bkat kraftigt.
For att gdra det attraktivare att skr-
iva artiklar har vi hd jt honoraret
till 125.,-/sida publicerad text.

Tidningens malsdttning &r att vara
interessant for alla kategorier av
anvandare, sdvadl VisiCalc som Pascal.
Detta nummer innehdller lite extra om
Apple /// - som tidigare inte synts
till i véra spalter. Jan Badckstrdm
har i detta nummer startat en artikel-
serie just om Apple /// som kommer att
fortsatta ett antal nummer framat,

Bland Apple II materialet finner vi
en artikel om diskettorientering av
Leif Hellstrdm, en Applesoft artikel
av Patrik Jonsson, samt en granskning
av PFS:GRAPH, mao mycket l&svart,

Original Apple ///'rs &r véarldens
férsta renodlade Apple /// férening.
Vi har gétt med i denna och kommer
att publicera godbitar ur deras tid-
ning, Open Apple Gazette. I denna
kan man bland annat l&sa:

Snabba upp Din APPLE///

Artikelforfattaren Don Norris skri-
ver hdr och berdttar att 6502B-process
orn i Apple /// arbetar ca 20% snatba=
re ndr skarmen dr avstdngd, Ctrl-5

(beskrivs i Standard Device Drivers
manual sid 139), Detta kan snabba upp
avsevédrt vid ex. omrdknirgar av Visi-
Calc matriser., Skdrmem slds automat-
iskt pé igen n&r. omrdknimgen &r klar,
Det snabbar ocks@ upp andra funktioner
i VisiCalc och méanga andra program.

NUMERISKA TANGENTBORD

ABT Tangentbord endast
150:-/st exkl moms Bg 551-5648
eller mot postfdrskott

Medlemsformaner...

Vi har fatt mé&nga positiva reaktion
er pé& dessa, darfodr har vi denna gang
utdkat och kan presentera ett par nya
"bargains", Du hittar bland annat det
KOMPLETTA REFERENSKORTET - en utmérkt
sak som numera alltid ligger vid min
Apple IT:a. Disketter &r f&r datoranv-
andare vad duken var fgr Picasso,
mediat som b#r verket (oavsett hur
storslaget det nu mé& vara). Vi erbjud
er nu vara medlemmar Verbatim Datalife
disketter for endast 25.,-/st, vid min.,
10 st, Var lagersituation &r betydligt
forbattrad, i Skipsar,. posters, Windfall
Apple Orchard - allt finns i lager.




APPLE UYHETER

wya Epson skrivane

En ny serie skrivare med
hdgresolutionsgrafik som
standard lanseras av Epson.
MX-serien typ III har ock-
s@ 'superscript' och 'sub-
script' samt understryk-
ning och radering. De nya
skrivarna dr ocks& snabb-
are, 100 tecken per sekund.
Man kan med switchar

valja mellan nio olika

tecken-uppsédttningar, dire
v ibland svenskt,

' Epson dr idag marknads-
[ ] [ 2 o
intelligent plotten fran HP Lesands p3 mikradacor
skrivare, De marknadsfdrs

i Sverige av Scantele AB.

Flerfargad plottning p& antingen vanligt A4
eller ﬁransparent 'overhead!' papper kan med
létthet framstdllas med Hewlett Packards
plotter HP7470, Den anvénder tvéd pennor,
och flyttar pennor och papper samtidigt for
att producera hogresolutions diagram och
bilder ( 0.025 mm upplésning).

Den kompakta intelligenta plottern &r
mycket snabb, 15 tum/sekund med pennan nere
och 20 tum/sekund med den uppe.

Plottern fungerar bra bdde med PFS GRAPH

Epsom MX Type [I/

och Business Graphics,



Tips

AppleSs diskettstationer
(drivar) &r bland de drift
sdkraste pa marknaden, ber
coende pa& deras enkelhet,

Nar de négon gdng inte
fungerar beror det ofta péa
att disketten inte snurrar
med ratt hastighet., Sdrsk-
ilt medkdpt, skyddad, mjuk
vara kan detta betyda att
programmet inte bootar.

Software of Scandinavia,
som bla marknadsfor Visi-
Corps produkter, berdttar
att n2ara hdlften av de
produkter som returneras
inte @r defekta utan fun-
gerar utmarkt efter en
justering av drivarna,

Denna artikel talar om
hur du skall justera has-
tigheten, observera att
garantin kan upphora att
gdlla, och att den aldrig
gdller for skador du asam-
kar utrustningen., Med ett
visst matt av forsiktighet

-—— Rear of Drive

Access to
Read/Write

kan dock vem som helst kla s

Ta av justeringen utan ris Speed

Ke Adjustment
Screw

SJALVA JUSTERINGEN

Du behtver endast tva disk
etter, en tom (initierad)
och en med hastighetskon-
troll programmet (Motor
S5peed p& vol, 13 i biblio=-
teket) samt tva& skruvmejs-
lar, en stjérn- och en li=-
ten vanligskruvmejsel,

Press corners down
before reassembling

1« Lossa och avlidgsna de g — drive.
fyra stjgdrnskruvarna péa :

undersidan.,

2. Dra forsiktigt kéapan
bakat (Driven skall fort-
farande vara ansluten som
vanligt). Se bild 1.

7




Snart kommer
”CP/M Handboken”
och introduktionshandboken
”Fran kretsar till system”

Bestill nu till introduktionspris!

CP/M Handboken ar speciellt framtagen fér nybér-

jare. Boken innehaller en steg-for-steg beskrivning av

alla funktioner som CP/M har. Alla CP/M-anvéndare

har nytta avde manga tabellerna som summerar kom-
mandon, parametrar och liknande.

Introduktionspris 148 kr

ordinarie pris 165 kr

Fran kretsar till system ar en grundiaggande bok

som lar dig hur mikrodatorer fungerar. Boken bdérjar

latt och efterhand Okar svarighetsgraden. Forklarar

allt fran grundlaggande processorarkitektur till sys-
temutveckling.

Introduktionspris 198 kr

Ordinarie pris 218 kr

trim

DATA SYSTEMS +PUBLICATIONS

Box 49035, 100 28 Stockholm Tel. 08-54 00 10

—— ——— — —— — — — — — ——

Jag bestéller:
O CP/M Handboken
O Fran kretsar till system

Namn

Adress

Postadress

—
|
l
l
l
l
|
|
|
l

anodukﬁonspﬁsetgéHertoanOsepkynber1982.Pono|
och postférskottsavgift tillkommer. Bockerna berdknas
komma ut i september. Skicka kupongen till distributéren
TRIM Marketing AB, Box 49035, 10028 Stockholm. |
Tel. 08-540010. |
l

Forts.

3. Driven$ innandtme ligger nu
fritt. KSr MOTOR SPEED och sitt
darefter in den tomma disketten.

4, Justera nu FORSIKTIGT hastig-
heten genom att skruva p& "speed
adjustment screw" (bild 2) tills
viardet ligger s& ndra noll som
m&jligt.

5. Skruva va ihop driven
igen (bild 3

Det var vdl enkelt? Kor for
sédkerhetsskull testet en gang
extra ndr du satt ihop driven.

RENGORING

Skriv/L&s huvudet smutsas ner
eftersom det alltid ligger mot
diskett-ytan, Man kan rengdra
det sjdlv med bomull och exempel-
vis kemiskt ren bensin, genom det
hal som visas i bild tva., Det ir
dock att rekommendera att anvinda
en rengdringssats (Scotch el.dyl)

TRYCKKUDDEN

Den lilla filt-kudde som ligger
emot skriv/lids huvudet kallas
allmant for tryckkudden. Denna
slits ocks& med tiden, nir du hir
tjutande 1jud el. dyl. &r det dax
for ett byte av denna. VYidnd dig
da till ett auktoriserat service-
center, ingen annan,

Lycka till med justeringen
och ta det fdrsiktigt,

JN




Apple /1 - en

grandkuning

Sitt pa sikerhetsbdltena, spidnn fast syrgastuberna.

Hidr dyker vi...

Fruktbringande satsning

For a long time ago, in a far-off garage, among the
milkyway, byggde i Kiseldalen en kille en liten,
ldttanvind dator. 1976 var han klar med sin produkt.
Han hette Stephen Wozniak.

For Wozniak, var datorn bara en liten leksak foér honom
och hans data-freakkompisar. Men en av hans védnner -
Steven Jobs - s3g en kommersiell mojlighet for maskinen
och féreslog att de skulle starta ett féretag for att
marknadsféra datorn. Genom att sidlja Jobs Volkswagen
och Wozniaks HP riknare, lyckades de tv3 unga
amatdrerna skaffa fram 1300 dollar som grund f&r
foretaget.

Vad skulle di& den nya makapidren kallas? Jobs, som kom
ih8g en sommar han arbetat som Appelplockare, Dopte den
nya datorn till Apple. Ett namn som nu har blivit
vidrldskdnt. I detta skede fanns det inget hélje till
maskinen. Den bestod bra av ett enkelt kretskort.

Genom att sl3 sig samman med ndgra penningstarka
personer fick de pengar for att kunna vidarutveckla
Apple. Det forsta de gjorde var att designa om
prototypen till en fdrdig produkt med hélje och allt.
Den nya Appledatorn, kallade de Apple II. De skrev
ochsi en handbok till datorn, med en klar inriktning
till hobbyisterna. Den s kallade Rdda manualen var i
och med detta fodd. Apple II hade vid denna tidpunkt
inga diskettenhter utan man fick anvdnda en vanlig
kassettbandspelare for att lagra undan sina data och
program. Sedan har ju Apple II utvecklats till en
fullstdndig produkt med ett otal tillbehdr och
programvaror. For ndrvarande finns det ungefdr 500 000
Apple II ute i vidrlden och 8ver 4500 i Sverige.

Men #ven om Apple II blev en s& enastiende framgdng, sd
stod inte utvecklingen stilla hos Apple Computer Inc.,
som nu foretaget heter. En efterfsljare till Apple IT
var redan under utveckling. Under mycket hysch hysch

och kodnamnet Sara arbetades det febrilt pi en stdrre
Apple-maskin. 1980 ddk den upp pd marknaden under
namnet Apple III ( Senare skrivit Apple /// ). Tyvirr
blev vdl denna introduktion vad man skulle kunna
beskriva som ett fiasko. Den nya maskinen inneh&ll ett
antal buggar (dvs ett antal felaktigheter, som inte
kunde forklaras som features). Apple III drogs snart
tillbaka fradn marknaden. Ett 40-tal anstidllda
avskedades fran Apple i bdrjan pd 1981 och
projektledaren begidrde avsked.

Efter att ha tillrdttalaggt alla felaktigheter,
lanserades nu Apple /// foér andra gdngen, for att
genast bli en succé. Det d4r i denna nya form som
Apple /// sdljs hdr i Sverige.

HARDVARA

UTSEENDE

Apple /// &r en beige maskin med ett brunt underrede.
Sjdlva tangentbordet sitter fast i maskinen, men det
finns en f6rdjupning mellan huvudenheten och
tangentbordet. Ddr gir det utmdrkt att ligga disketter
som man arbetar med samt handbdcker som man
fdrhoppninsvis ldser (Se bild 1). Holjet &r av plast,
men underredet dr av gedigen metall - foér att hindra
radiostrdlning. Bredden dr 44 cm, djupet 46 cm och
héjden 12 cm. Maskinen viger 11.8 kg.

Till hdger bakom foérdjupningen, finns det en inbyggd
diskettenhet, med en kapacitet p3 140 K byte. Detta &4r
samma som pd Apple II. En skillnad mot Apple II
diskettenheter dr att Apple /// dito har en mdjlighet
att midrka om man tar ut en diskett ur diskettenheten
nir maskinen dr pd. Detta fdrhindrar att en anvidndare
tar ut en diskett och sdtter i en annan och datorn
fortfarande tror att hon (eller idr det en han?) har
kvar den gamla disketten och forsdker att uppdatera den
med katastrofala f&ljder.

Den mikroprocessor, som styr hela maskinen dr 6502B.
Detta dr samma som finns i Apple II, men dubbelt s&
snabb med sin hastighet p& 2MHz. Runt 6502B finns det
ett antal andra kretsar som gor det mdjligt att
adressera med 4n 64 K byte, vilket &r standard for
andra maskiner med en 4tta bitars processor (Det finns
andra &tta-bitars mikrodatorer, som klarar av mer #n 64
K byte, men de anvidnder oftast en ej s avancerad metod
for att adressera mer #n 64 K byte). 6502B har Hven
mdjlighet att arbeta med hastigheten IMhz. Det gdr den
bland annat ndr maskinen simulerar en Apple II samt nir
den h&ller pi att uppdatera bildskdrmen.

av Jan Backstrom



Inbyggt i Apple /// finns ett ndtaggregat som omvandlar
220 Vv, 50 Hz till de +5, -5, +12 och -12 volt, som
driver maskinen. Den drar maximalt 100 W.

MINNE

Apple /// finns i tvd stycken olika grundutfsranden,
nidmligen med ett internminne p3 128 K eller 256 K byte
RAM. “K” beyder hdr tusen, och en byte kan sigas vara
ett tecken. RAM dr en forkortning av det amerikanska
uttrycket Random Access Memory, dvs minne som man kan
lagra data i och sedan dndra det. Allt som #r lagrat i
RAM forsvinner nir man stidnger av maskinen. En 256 K
Apple /// har med andra ord 256 000 tecken tillgingligt
for att spara data. (Egentligen 1024 * 256 = 262 144
tecken, men vi kommer att rdkna med att ett K, som
gentligen dr 1024 tecken, &r 1000 tecken).
Rekommenderat att képa dr 256 K byte med det samma. Det
gar dock att uppgradera en 128 K maskin till en 256 K
maskin fér cirka 6000 kr.

Eftersom en del av detta fria minne gir bort di Apple
/// behéver utrymme for att spara operativsystemet och
det applikationsprogram man f&r nidrvarande koér, f4ir man
t.ex. vid anvindande av programmet Visicalc /// "bara"
190 000 tecken kvar. 66 000 tecken (66 K byte) har
anvidnds for att spara operativsystemet SOS (mer om
detta nedan) och de maskinkoder, som gdr att programmet
Visicalc beter sig som det nu gor.

Dessutom finns det 4 K byte i ROM (4000 tecken). ROM
betyder Read Only Memory, dvs minne som det bara gir
att ldsa ifrdn och inte dndra. Den hir typen av minne
bibehdller sin information #ven nir maskinen ir
avstdngd. I denna del ligger en allminn testrutin av
alla Apple ///°s funktioner. Denna kérs iging varje
gang man sidtter p3 Apple ///.

D& det inte finns ndgot operativsystem eller
programmeringssprdk i ROM (Apple II har en BASIC i
ROM), m3ste det lisas in fran en diskett direkt vid
uppstarten av Apple ///. Fér detta anvindes den
inbyggda diskettenheten. Dir miste det finnas en
diskett som inneh3ller operativsystemet SOS och nigra
andra saker. Finns inte detta, s& dyker det upp ett
felmeddelande pd skirmen.

Apple /// innehdller dven kretsar for att fullstindig
kunna simulera en Apple II. Genom att starta upp en
speciell Emulation Mode diskett, kan man f& Apple ///
att bete sig exakt som en Apple II. Den har di bara 48
K byte tillgidngligt samt bara 40 teckens bildskirm. All
Apple II program som inte erfodrar ett extra 16 K byte
RAMkort fungerar. (Ndstan alla itminstone. Vissa
perversa spelprogram anvidnder vissa speciella
minneslokationer som har #ndrats.)

Precis som Apple II har ett antal fria kortplatser har
ocksd Apple /// fyra stycken att anvindas for olika
anslutningskort. Med hjidlp av tvd skruvar under Apple
/// kan man lyfta av locket och komma it de fyra
kortplatserna. Till varje slot, som kortkontakt nu
heter pd engelska, finns det p& baksidan av Apple ///
en skdra, dir det gdr att ta ut sladden frin t.ex ett
anslutningskort, som sitter i n3got av de fyra
kortkontakterna, till en skrivare.

TANGENTBORDET

Tangentbordet har 61 tangenter och ett
numeriskt tangentbord med 13 tangenter. Det senare har
siffrorna 0 till 9, “.°, "~ och en andra
RETURN-tangent, som kallas ENTER. Alla tangenter ir
repeterande om man hiller dem nedtrycka ett litet tag.
Nere till héger pd huvudtangentbordet finns fyra
piltangenter som flyttar markdren upp, ner, héger och
vénster. Dessa fyra tangenter har tvd olika
repeteringshastigheter. Litt nedtryckta repeterar de
med samma hastighet som alla andra tangenter. Hirt
nedtryckta 4r repeteringshastigheten tre ginger
snabbare 4n normalt - dvs 30 tecken per sekund.

Nere till vinster finns tvd stycken specialtangeter,
némligen stdngt och Sppet dpple. Nir det stingda ipplet
dr nedtryckt tillsamans med en tangent uppnir man samma
snabba repetitionshastighet som piltangenterna har hirt
nedtryckta. Det &ppna dpplet ger en specialkod
tillsammans med andra tangenter som olika
applikationsprogram anvénder (ASCII koder fr&n 128 till
255 kan genereras om det Sppna dpplet ir nedtryckt
sammtidigt som en annan tangent. Normalt genereras
koder frén 0 till 127).

Stora bokstidver skapas med hjidlp av en av de tvd
SHIFT-tangenter som finns. Unskas bara stora bokstiver,
gdr det bra att trycka ner ALPHA-LOCK tangenten i sitt
nedtryckta lige. Tangenterna ESCAPE, TAB och CONTROL
finns till vinster pd huvudtangenbordet olika
applikationsprogram anvinder dessa fér olika
funktioner.

Sjdlva tangentbordslayouten (vilket tecken varje
tangent skall generera) &r helt mjukvarustyrt och
bestidms en gdng for alla varje ging man startar upp
maskinen pd nytt. I amerikanskt utférande anvinder alla
program en amerikansk tangentbordslayout. P& de platser
ddr den amerikanska skiljer sig frdn den svenska, finns
det pd framkanten av tangenten den amerikanska
symbolen. T.ex. tangenten 8 motsvarar amerikanskt :
shiftat och ; oshiftat. F8r de som vill att koderna f3r
de svenska tecknena skall genereras korrekt, gdr det

att flytta dver rutiner f&r detta till det
applikationsprogram som kérs.

BILDSKARMEN

Bildskdrmen har tre olika sitt att visa text pa

skdrmen:

* 24 rader med 80 tecken i varje, svart och vit, normal
och inverterad (svart text p3 en vit bakgrund)

* 24 rader med 40 tecken i varje, svart och vit, normal
och inverterad.

* 24 rader med 40 tecken i varje, 16 firger pd en
férgmonitor - en griskala med 16 olika nivder pi en
svart-vit monitor, fdrgrund och bakgrund.

Hur alla 128 tecken skall se ut pi skirmen ir ocksi
helt mdjligt att styra programmissigt. Frin
ordbehandlingsprogrammet Apple Writer ///, gir det
t.ex. att ladda in lutande och gotiska bokstiver.

Det finns fyra olika sitt att grafiskt visa data:

* 280 x 192 svarta eller vitg punkter.

* 560 x 192 svarta eller vita punkter.

* 280 x 192 punkter i 16 olika firger, férgrund och
bakgrund.

* 140 x 192 punkter i 16 olika firger.

Via en inbyggd hégtalare, kan man f3 Apple /// att ge
ljud ifrdn sig. Det finns tre olika ljudgeneratorer. En
genererar en vanlig enbitars fyrkantsvdg. En annan ger
ett pip med en fast frekvens. Den sista ir en
1judutgdng med 64 olika volymer (6 bitars D-A
omvandlare).

BAKSIDAN

Tittar man pd baksidan av Apple ///, ser man vilka
mdjligheter den har att ansluta sig till omvirlden (se
bild 3).

* Gir vi frin vinster till hoger, ser vi langst till
vinster ett uttag for extra diskettenheter. Upp till
tre externa diskettenheter kan anslutas i en ked ja,
s& kallad "daisy chain", med bérjan hir. Var och en
av dessa har en kapacitet p3 140 K byte.

*

Till hoger har vi port A och B. till dessa gar det
utmdrk att ansluta tv3 stycken joystick, eller
"Fréjdepinnar" som de visst heter pi svenska. Till
port A gdr det dven att ansluta den termiska
skrivaren SILENTYPE. Den anvinder vérmekinsligt
papper och skriver helt tyst med en hastighet av 40
tecken per sekund.

*

Nidsta utgdng anvinds for farggrafiken.

*

Sedan en vanlig videoutging.

*

En utgdng for miniatyr phonejack. Sitter man in en
hogtalare via denna utging, kan man ta ut ljudet hir
istdllet for den inbyggda hidgtalaren.

*

En seriell RS-232 utgdng f&r anslutning till
skrivare, modem och andra tillbehdr. :

*

Ingdng for nitkabel. 220 VAC, 50 Hz, 0.5 AMP

*

Strémbrytare. (Kan stdlla i ligena PA och AV.)

*

Hégst upp finns de fyra skirorna fér sladdar mm. frin
anslutningskort, som det gir att stoppa i.

APPLE /// PAKETET

Vad fir man d& nir man kdper en Apple /// ?

Jo

En Apple ///

Nitkabel

Sladd till monitor

En uppsittning amerikanska tangenter (svenska sitter
P4 maskinen)

Handboken Apple /// Owners Guide (grundliggande
kunskaper om Apple ///)

Handboken Standard Device Drivers (allmint om
drivrutiner)

Fyra stycken systemdisketter

Fyra stycken tomma disketter.

Garantibevis, som giller ett &r.

* * »* * ¥ * *

* »

HANDBUCKER
Som sagt var fir man med tvd stycken handbdcker.

Apple /// Owners Guide inneh3ller f&ljande:

Kap 1. De forsta stegen. Uppackning och igéngsdttning

Kap 2. Hur man anvinder Apple ///. Uppstart,
tangentbord, bildskidrm och beskrivning pd ett
demonstrationsprogram som fsljer med.

Kap 3. Operativsystemet. SOS, Enheter, Filer mm.

Kap 4. Utilities disketten. Skrivskydd, kopiering av
disketter, drivrutiner, formattering mm.

Kap 5. Filhantering. Mera ingdende om Utilities
disketten, Listning, Kopiering mm

Kap 6. Maskinen. Tangentbord, diskettenheter, in- och
utgdngar, anslutning med hjdlp av extra kort.

Appendix

A. Felmeddelanden. Under uppstarten, frin
operativsystemet mm.

B. Skdtsel och hantering. Skstsel av Apple /// och
disketter.

C. Tekniska data fSr in- och utgdngar. Frdjdepinne,

10
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seriell utgdng,ljud och bild

D. Apple II Emulation Mode disketten. En beskrivning
och begransningar.

E. Tekniska data om Apple /// systemet.
Operativsystemet och hdrdvaran.

Apple /// Standard Device Driver 4r en handbok som
beskriver standardorganen och den innehdller f&ljande:

Kap 1. Introduktion.

Kap 2. Systemkonfigurationsprogrammet. Hur man ligger
in drivrutiner med hjidlp av System Utilities
disketten.

Kap 3. Drivrutinen fér tangentbordet och bildskirmen.
Utskrift till skdrmen och inl&dsning fran
tangentbordet.

Kap 4. Drivrutinen for grafik. En beskrivning av
densamme.

Kap 5. Drivrutinen foér seriella skrivare.
Kap 6. drivrutinen fér kommuniktion. Hur man anvinder
den, XON/XOFF, ENQ/ACK, modem mm.

Kap 7. Drivrutinen fér ljudeffekter.

Appendix
A-K. Sammanfattning av de olika koder man anvidnder for
att styra de olika drivrutinerna.

Olika tillbehor

STANDARD

Det som ocks3 behdvs dr en MONITOR ///. Den &r 12" och
har grén text pd svart bakgrund. Formen pd den ir sd
att den passar utmirkt ovanpi Apple /// och den har
samma firg utvindigt som Apple ///.

En extra DISK /// (namnet p& den externa
diskettstationen) kan ocks3 vara bra att ha. Vissa
program klarar sig bra med den inbygga diskettenheten,
men det dr att rekommendera att ha tvd stycken. Vid
kopiering av disketter f3r man byta mellan orginalet
och kopian ett antal ginger om man inte har ndgon
extern diskettenhet.

HARDDISKAR

Finns det ett behov av att ha mer data direkt
tillgdngligt dn vad diskettenheten mdjliggdr, kan man
kdpa en PROFILE. Det #r en fast hirddisk av
Winchester-typ med 5 Mb (5 000 000 teckens)
lagringskapacitet. Detta motsvarar ungefidr det som
rymms pd 35 disketter. Den ir mycket tyst om man jamfér
med liknanade hirddiskar. Inuti PROFILE, finns det tvd
fasta skivor, som snurrar med en hastighet av 60 varv
per sekund. Fyra stycken lids/skriv huvuden har hand om
dverforingen av data till och fr&n disken. Sjilva
&tkomsttiden &r cirka 10 gdnger snabbare av data 4n
frédn en vanlig diskett. Dir finns Xven ett ndtaggregat.
PROFILE arbetar pd 220 V.

F6r att ansluta den till Apple ///, anvinder man det
medf&ljande anslutningskortet och stoppar i det i ndgon
av de fyra fria kortkontakterna i Apple /// och tar ut
sladden via ndgon av sk3rorna p3 baksidan. Vid behov av
en sdkerhetskopia av informationen p& PROFILE gir det
utmdrkt att kopiera den till ett antal disketter.

Varje ging man sitter pid PROFILE, genomgdr den en koll
av sig sjdlv som tar 60 sekunder. Om den finner nigot
fel pd hdrdskivan och data inte stidmmer, si kopierar
den 6ver det till ett annat stille pa hirddisken och
markerar detta i en intern tabell. Anvindaren mirker
ingenting av detta.

PROFILE dr designad for att passa mitt mellan Apple ///
och MONITOR ///. Den &r lika bred och djup som toppen
pa Apple ///, samma firg och cirka 10 cm hog.

Ett annat hirddisksystem &r CORVUS. Den finns 1
storlekar pd 6 Mb, 11 Mb och 20 Mb. Till skillnad fr&n
PROFILE, kan flera stycken Apple /// (och dven Apple
II) anslutas till samma CORVUS, s3 att flera anvindare
kan anvinda ndgot databassystem eller dylikt. En Apple
/// kan placeras hégst 32 meter frin CORVUS. Upp till
64 stycken Apple /// kan anslutas. Skall mer &n en
Apple /// anslutas till CORVUS, behévs det en specell
burk som delar upp den fr&n CORVUS utgfende sladden
till flera sladdar.

OVRIGT

Via ett parallellt anslutningskort, som det gir att
sdtta i ndgon av de fyra kontakterna, kan man ansluta
olika skrivare typ EPSON och PERTEC. Seriella skrivare,
modem (anvindes fdr att Sverféra data via teleledningar
och for uppkopling till stordatorer) och plottrar, kan
anslutas via den inbyggda RS-232 porten p& baksidan av
Apple ///+ Den termiska skrivaren SILENTYPE anslutes
direkt ddrbak. (uti #ndan bak, uti #ndan bak. Allt uti
byxorna vid #ndan bake...)

Operativsystemet SO S

FORKLARADE ORD

Innan jag gr nirmare in pi SOS, skall jag fdrsska
forklara ndgra flitigt anvinda ord.

Fil: En vanlig, namngiven sammling av information. Den
information man arbetar med pd Apple /// &r lagrad i
filer. Filer finns lagrade pd disketter (Eller p3
hdrddiskar). Varje fil p& en diskett &r 3tkommlig via
ett unikt namn. En fil kan t.ex vara en Visicalcmodell,
ett program eller sjilva operativsystemet, som ligger
sparat som en fil.

Program: Ett program dr en ansamling instruktioner som
instruerar Apple /// att utféra olika saker. Saker kan
te.ex. vara att rita en cirkel p3 skirmen. Program
ligger i minnet i Apple /// ndr de kdrs och sparas som
filer pd en diskett nir datorn inte anvinder dem. Det
gdr forstds att skriva ett program, ha det i minnet men
aldrig spara undan det p3 en diskett. Nir man di
stdnger av maskinen férsvinner programmet for alltid.

ALLMANT OM OPERATIVSYSTEM<

SOS dr forkortningen f&r Sophisticated Operating System
- dvs Sofistikerat Operativsystem. Ett operativsystem
4r en dators trafikledare. Precis som en
trafikflygledare dirigerar flygplan, dirigerar ett
operativsystem mdngden av information som flédar i en
dator. Ett vdlgjort operativsystem dkar anvidndbarheten
av en dator pi tre sitt:

For det forsta: Ett program, som kommunicerar via ett
operativsystem till h8rdvaran, #r ej bunden av
hdrdvaran. Silunda behdver ej program skrivna fr Apple
/// &ndras for att passa in till 4ndrad eller
forbittrad hdrdvara. For det andra: I och med att
kommunikationen gdr via ett operativsystemet, behdver
ej applikationsprogrammen mirka vart de sinder
informationen. Frdn Visicale ///, gir det bra att
skicka en utskriven modell sivil till en skrivare, som
till en fil pd en diskett, for att sedan laddas in fran
ett ordbehandlingsprogram. For det tredje: Om tvd olika
program anvidnder SOS fdr att spara sina data p3 en
diskett, blir det mycket enklare for dessa program att
anvinda data frdn varandra.

KOMMUNIKATIONEN I MASKINEN

En Apple ///, som &r i ging ir uppbyggd av flera delar
(se bild 4).

HARDVARA. Nir man anvinder en Apple ///, har man ett
system, som ir uppbyggt av flera olika hdrdvarubitar.
Man har alltid en bildskdrm, ett tangentbord och en
diskettenhet. Troligen har man ocksd en skrivare av
ndgot slag. Kanske 4r man lycklig #gare av en hirddisk
eller en grafisk plotter.

DRIVRUTINER. For att kunna kommunicera med dessa

hdrdvarubitar, anvindes drivrutiner. Alla drivrutiner
har ett namn, som operativsystemetmet anvinder for att
ta kontakt med hdrdvaran. Drivrutinen med namnet
«CONSOLE tar hand om tangentborder och bildskirmen.
«PRINTER tar hand om skrivaren osv. Vill man anvinda
hogtalaren, ir det bara att se till att drivrutinen med
namnet .AUDIO, som styr hdgtalaren, finns med i
systemet. En drivrutin bestdr av en massa koder, som
styr den hdrdvara den har hand om. Dessa koder ligger
och tar upp plats i anvindarminnet (dessa 128 000 eller
256 000 tecken RAM man har till sitt férfogande). For
att f4 s mycket anvindarminne som méjligt, skall man
alltsd bara ha drivrutiner f&r den hirdvara man for
ndrvarande anvidnder. Allt, fr&nsett den undre rutan i
bild 4 ligger i anvdndarminnet och tar allts3i upp plats
i anvidndarminnet.

Ett exempel: I programmmet Visicalc ///, dir man kan
vara i akut brist p4d anvindarminne, har man en
drivrutin, som gdr till hdrdvaran en plotter. Denna
ligger di i minnet och tar upp plats. Eftersom man inte
kan anvdnda en plotter fré&n Visicalc /// (Det gér man
fradn Business Graphics ///), kan man ta bort den
drivrutinen, och tjidna cirka 5 000 tecken i mer
anvdndarminne. Om man sedan skaffar en PROFILE, fir man
se till att drivrutinen till PROFILE finns med i
systemet.

INTERPRETER. Eller tolk, som man kan kalla den i
Sverige, bestdr av maskinnidra kod (assembler), som gér
att Apple /// utfér vettiga saker genom att tolka det
som anvéndaren Onskar. Programmeringsspriken Business
BASIC och PASCAL 4r bida Interpretatorer. Aven Visicalc
/1] &r en sidan. Grafikprogrammet Business Graphics ///
4r ej en interpreter, utan ett program skrivet i
sprdket PASCAL. Det kan man oftast se pi hastigheten.
Hir miste informationen gi ett steg till (se bild &).

APPLIKATIONSPROGRAM. Ett applikationsprogram ir ett
program skrivet med hjdlp av en Interpreter. Business
Graphics /// ett sidant program.

S0S. SOS 4r sjdlva operativsystemet, som skiter om
kommunikationen mellan drivrutinerna och
Interpretatorn.

ETT EXEMPEL

Jag skall hir visa ett exempel p& hur kommunikationen
gdr 1 ett applikationsprogram skrivit i spriket PASCAL.
1 Business Graphics ///, miste férst
Applikationsprogrammet tolka dina kommandon typ DRAW
BAR, som ritar ut ett stapeldiagramm p& de redan
inmatade virden. Sedan miste PASCAL-Interpretatorn
tolka de olika Pascal-kommandon som behdvs f3r att
utfdra anvindarkommandot DRAW BAR.



Vi vividgar och behdver dirfor: |
PASCAL -programmerare

Vill Du vara en av oss?
(Vi staller héga krav pé& oss och

vart arbete!l)
Kan Du PASCAL och @§appie bra??

Ta kontakt med oss (det ar bradis!!)

| Vi soker civen: marknadschef
Fodukichef

orsiiljare (sven
pd provisionsbasis)

Vill Du veta mera om oss, sa ring
och tala med Zbigniew Maliszewski
eller Bruno Neeser.

Du kan ocksa besdka oss i vara nya
lokaler.

Kontakta oss! < 08/19 04 50 viixel

Z M KONSULT & CO AB | pProftsps

ELEKTRAVAGEN 53 - 126 30 HAGERSTEN
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PASCAL-Interpretatorn skickar sedan ett antal kommandon
f6r att dra olika linjer till SOS, som i sin tur
Oversdtter dessa kommandon till data, som den
drivrutin, som har hand om grafiken pd bildskirmen
(.GRAPHIX), kan tolka. Denna drivrutin ritar i sin tur
upp en linje pd skdrmen.

Med simuleringsprogrammet Visicalc /// g&r det oftast
snabbare eftersom det ir ett steg mindre, d4 Visicalc
/// &r skriven i assembler i form av en interpreter.

DE TRE SOS-FILERNA

Nir man sitter pd en Apple ///, finns det inget
operativsystem eller program i minnet. Detta lises in
frédn den inbyggda diskettenheten. Det f&rsta som sker,
dr att sjdlva kidrnan i systemet ldses in. Denna kirna
skall ligga p& den diskett, som sitter i den inbyggda
diskettenheten under namnet SOS.KERNEL. Finns det ingen
fil med det namnet kommer ett felmeddelande upp pd
skdrmen. Sedan lises alla drivrutinerna samt
informationen om var tecknena ligger pd tangentbordet
och hur tecknen ser ut pd skdrmen in fr&n filen
SOS.DRIVER. Det sista som sker vid sjdlva uppstarten
(dven kallat bootningen p3 datasprdk) &dr att
interpretatorn laddas in fr8n disketten till minnet och
kors igdng. Interpretatorn ligger pd disketten under
namnet SOS.INTERP.

De tre filer, som mdste finnas pd en diskett, som man
startar upp Apple /// med ir:

SOS.KERNEL (sjdlva SO0S)
SOS.DRIVER (alla drivrutiner)
SOS.INTERP (tolken)

Finns alla dessa filer pd disketten, 4r det en
boot-diskett. Dessa tre filer behdver bara ldsas in en
géng for alla nir systemet startas upp genom att
maskinen sidtts pi eller att CONTROL-RESET hills
intryckt sammtidigt. Fattas ndgon av dessa filer, gar
det ej att starta upp Apple ///. Felmeddelandet
S0S.XXXXX NOT FOUND erhdlles d&.

Alla disketter behdver inte vara boot-disketter. En
diskett som man bara anvinder for att t.ex. spara
modeller frdn Visicalc ///, behdver inte innehdlla
dessa tre filer. De ldses ju in frdn Visicalc-disketten
vid sjdlva uppstarten av Apple ///.

INTERRUPT

Apple /// arbetar internt med ndgot som heter
interrupt. Detta kan oversittas med avbrott. Nir
anvindaren trycker ner en tangent pd tangentbordet,
genereras ett interrupt. SOS lagrar di undan alla

virden som den foér nidrvarande rdknar med i minnet och
anropar en rutin i drivrutien .CONSOLE som gir och
ldser av vilken tangent som var nertryckt. Koden for
denna tangent lagras di& i en tabell som sedan
interpretatorn ldser av ndr den vintar pd ett svar fran
anvidndaren. I och med att detta sidtt anvidnds, behdver
ej SOS d& och d&8 g& ut och titta om anvidndaren har
tryckt ner en tangent. P& detta sitt sparas dyrbar tid.
P& Apple II finns det inget sidant, sd Apple II miste
d3 och dd g& ut och titta om ndgot har hint pd
tangentbordsfronten (rekommenderad li#sning: P4
tangentbordsfronten intet nytt av Remarque). Aven
RS-232 porten arbetar ocksd med interrupt. Bara nir det
kommer in ndgot data frdn t.ex en stordator via RS-232,
gdr SOS ut och liser pd den ingdngen.

Applikations-
progranm

Interpreter
(tolk)

Anvandare

|

S0S

.PRINTER
drivrutin

.CONSOLE
drivrutin

LAUDIO
drivrutin

XYZ
drivrutin

e

iSkrivare

Bildskérm}
Tang.bordi

Hﬁgtal—!

are #J

Detta var allt fér den hir gdngen. I ndsta nummer skall
vi ta upp lite mer om operativsystemet och drivrutiner.
Hur man légger in och anpassar systemen for olika
hérdvara mm. En beskrivning pd de olika
programmerinsspréken som finns till Apple /// och
mycket mycket mer.

P3 Aterseende,

Jan Bickstrom

(Specialist p& Apple ///)




DISKETTORIEUTERIUG

LEIF HELLSTROM

En diskette &r en liten magnetisk skiva som man kan
lagra data m.%lhmérwfmﬁammmmn&mm
gdr lite djupare in p4& hur saker & ting kan ligga kvar
och hur allting &r ordnat s& &r det nog manga som
backar. Hur det ligger lagrat magnetiskt det kan vi
hoppa d&ver, men Jag ténkte g4 in lite djupare i hur
DOS orienterar sig bland bitarna.

Indelning av skivan

Ndr man formatterar en skiva s& delar DOS (Dumt
Operativ System) upp den i 35 Track (Spar) pA vardera
16 Sektorer. En Sektor innehAller en f&r oss dtkomlig
mdngd av 256 byte, vilket ger 35 * 16 * 256 = 143,360
byte per skiva. 143,360 byte, det l&ter ju bra men den
egentliga siffran blir 126,976, eftersom DOS sjdlv tar
upp tre Spdr (0, 1 och 2) samt Katalogen som tar upp 1
Spdr. En Sektor ir alltsi ett block om 256 byte, det
innebdr att Zven om Data-mangden &r mindre #n 256 byte
kommer Sektorn att uppta 256 byte, dvs resten blir
spillutrymme. Allts3, en fil (vilken som helst) p& 260
byte tar upp tvA Sektorer (512 byte), dvs. det blir
ett spill p4 252 byte.

Men fGr att DOS ska veta vilka Sektorer som hér till
vilka filer s& skapar den nidgot som kallas
Track/Sektor-Listor. En Track/Sektor-Lista innehaller
information, sk. Track/Sektor-Par, dir det stAr vilka
Sektorer som hor till filen, i vilken ordning dom h&r
ihop samt var dom ligger n4gonstans.

DOS maste ocksid veta var Track/Sektor-Listan finns
ndgonstans och vad filen heter. Det 1ldser sig med
hjdlp av Katalogen, den innehaller alla filnamn som
finns p& skivan samt information om var Track/Sektor-
Listorna till dessa filer finns.

Till sist finns det ndgonting som kallas VTOC
(Volume Table Of Contents) som alltid ligger p4 en
fast plats, SpAr 17 Sektor 0, forutom pd en del
skyddade skivor. VTOC talar om var Katalogen ligger,
men dven vilka Sektorer som &Ar lediga f6r data.

Vdgen fram till Data

Nar DOS ska hitta en fil (Text, Binidr eller Basic
det spelar ingen roll) si borjar den med att se efter
om det verkligen finns en fil som motsvarar det
filnamn vi gav i vart kommando (t.ex. RUN HELLO). F&r
att f& reda p& det miste DOS hitta Katalogen. Den
ligger i1 en si kallad lankad-lista, dvs i var je
Katalog-del (Sektor) stdr adressen till nista del. I
den sista delen av kedjan star adressen 0,0 fér att
visa att kedjan verkligen &r slut. Men var finns da
den forsta Katalog-delen? Jo, adressen till den firsta
Katalog-Sektorn finns 1 VTOC'n. VTOC'n ligger ju
alltid p4 sin plats, SpAr 17 Sektor 0, och i den finns
den forsta lanken till Katalogen (se VTOC). Normalt sA
ligger Katalogen pa Spar* 17 Sektor 15-1, men eftersom
den &r “linkad’® si spelar det ingen roll fér DOS var
den finns, eller i vilken ordning den ligger. Nir DOS
nu  har hittat den forsta Katalog-Sektorn si finner vi
1 den information om 7 st. filer. Detta eftersom
varje informations-del tar upp 35 byte, nimligen:
Adress till Track/Sektor-Listan, Fil-typ, Namn och
Langd (se Katalog). Om DOS inte hittar rdtt filnamn si
fortsdtter den med nista Katalog-Sektor och ndsta...
Om DOS inte har hittat filen efter genomstkning av
hela biblioteket s& svarar den med File not found

error. I annat fall s& fortsdtter DOS kontrollen, och
ndsta anhalt &r filtyp. En fil kan vara av 16 olika
typer. Det kan vara en Text-fil, en Integer BASIC-fil,
en APPLESOFT BASIC-fil, en Binidr-fil, en relokerbar
assembler-fil eller en fil av typen S, A eller B.
Varje av dessa typer kan vara antingen LAst eller
Ol&st. Om typen visar sig stimma Sverens med vad vi
vill ha s&% &r DOS klar med kontrollen. DA bdr jar
sjélva jakten pi Sektorerna. I informations-delen (se
ovan) s& finns adressen till Track/Sektor-Listan. Den
innehdller dels en link till nista Track/Sektor-Lista,
ifall det finns nigon sddan (om antalet Data-Sektorer
dverskrider 122), och dels sk. Track/Sektor-Par som
talar om var Data-Sektorerna finns. Med hjdlp av dom
ldser DOS en Sektor i taget och ... Voila!

Exempel

Vi ska titta p& en skiva som enbart inneh&ller en
fil, en text-fil. Vi ska félja den igenom alla nivier
dnda fram till den sektor dir sjilva data-mé@ngden

ligger. Text-filen heter “VEM ?°. Och den bestAr av
tvd rader: APPLE USER GROUP (cr), och LEIF HELLSTRGOM
(cr).

I de foljande spalterna hittar ni ett par stora
tabeller. De ar avskrifter av sektorer i
Hexadecimalt-format.

VT0C
Spar 17 Sektor O

Hexadecimala tel.

00 O1 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC OD OF OF

00 04 11 OF 03 00 00 FE 00 00 0O QO 00 00 00 00 00
10 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
20 00 00 00 00 00 00 00 7A 00 0O 00 00 0C 00 00 00
30 12 01 00 00 23 10 00 O1 OO 00 0O 00 00 00 00 0O
40 00 00 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 0O
50 FF FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 00
60 FF FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF GO 0O
70 FF FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 00 00 00 00 00
80 3F FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 00
90 FF FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 00
A0 FF FF 00 OO FF FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 0O
BO FF FF 00 OO FF FF 00 00 FF FF 00 00 FF FF 00 OO
CO FF FF 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
DO 00 00 00 00 00 0O 00 0O 00 00 00 00 00 00 00 00
EC 00 00 00 00 00 0O 00 00 GO 00 00 00 00 00 00 00
FO 00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00 00

I VIOC finns alla parametrar som har med skivans
storlek och utseende att géra. T.ex. antalet SpAr per
skiva och antalet Sektorer per SpAr. Men dir fings
dven den bit-karta som talar om vilka Sektorer som ar
lediga och vilka som &r upptagna. P4 den hir bi%den ar
vi enbart intresserade av de understrukna vargena:
Spdr & Sektor - ldnkarna som visar var d?n forsta
Katalog-Sektorn finns n#mligen pA Spar 17 ($11),
Sektor 15 ($F).
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I det hdr fallet betyder det:

Ndsta Katalog-Sektor finns p4 Spar 17 ($11), Sektor

14 ($E).

Den forsta filen #r en olast text-fil.

Den heter “VEM ?°.

Dess forsta T/S-Lista finns p4 Spar 18 ($12), Sektor

15 ($F).
Den &r tvd Sektorer 14ng.

Track/Sektor-Lista

00 01 02 03 04 05 06 07 08

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
10 00 00 00 00 00 00 00 00 00
20 00 00 00 00 00 00 00 00 00
30 00 00 00 00 0C 00 00 00 00
40 00 00 00 00 00 00 00 00 00
50 00 00 00 00 00 00 00 00 00
60 00 00 00 00 00 00 00 00 00
70 00 00 00 00 00 00 00 00 00
80 00 00 00 00 00 00 00 00 00
90 00 00 00 00 00 00 00 00 00
A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00
BO 00 00 00 00 00 00 00 00 00
CO 00 00 00 00 0O 00 00 0O 00
DO 00 00 00 00 00 00 00 00 00
EO 00 00 00 00 00 00 00 00 00
FO 00 00 00 00 00 00 00 00 00
Byte Beskrivning
Hex

00 I.A.

01

02

03-04 1I.A.

05-06

Track/Sektor-Lista.
07-0B I.A.
0C-0D Track/Sektor-Par
Data-Sektorn.
OE-OF Track/Sektor-Par

Data-Sektorn.

FE-FF
Data-Sektorn.

Track/Sektor-Par

Hir betyder detta:

o
0
o
>

8888888888888888
8888888888888888
8388888888888888

till
till

till

(]
@

o
(]
(o]
o

8888888888888838Is
888888888888883I%
8888888888888888

den

den

den

Det finns inga flera Track/Sektor-Listor.

Det finns bara en Data-Sektor

Den finns p& SpAr 18 ($12), Sektor 14 ($E).

Nu 8r vi ndstan vid malet.

sjdlva Data-sektorn.

o
m
Q
|

888888888888883838

Spr-ldnk till nista Track/Sektor-Lista.
Sektor-ldnk till ndsta Track/Sektor-Lista.

Sektor-index till det férsta paret i denna

forsta

andra

122:a

Det sista steget &r

00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC OD OE OF
00 Cl DO DO CC C5 AQ D5 D3 C5 D2 AQ C7 D2 CF D5 DO
10 8D CC C5 C9 C6 AO C8 C5 CC CC D3 D4 D2 DC 0 80
20 00 00 00 00 00 00 OC 0OC 00 00 00 0OC 00 00 00 00
30 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00
40 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00
50 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
60 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
70 00 00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00. 00 00
80 00 00 00 0D 00 OO 00 0C 00 00 00 00 00 00 00 00
90 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00
BO GO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
CO 00 00 00 0O 0O 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
DO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
E0 00 00 00 00 00 00 00 0000 00 00 00 00 00 00 00
FO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
Det hdr &r alltsd den sista anhalten i vAr resa
genom DOS. Hir stdr alltsd vAran Data-mingd: APPLE
USER GROUP (return) LEIF HELLSTRUM (return). DOS har
nu vandrat frdn den enda fasta punkten: VTOC, genom
Katalogen, forbi Track/Sektor-Listan, och till sist
funnit det vi stkte. P4 det hir omstindiga viset gir
DOS igenom varenda fil-kommando som Du ger, men det &r
nddvéndigt for att det inte ska bli “inlast’. Som det

dr nu sd kan man ju uttka ex. antalet SpAr per skiva
(naturligvis krdvs andra diskett-enheter) utan att
&ndra DOS, och det &r ju inte s& dumt...

Litteratur

Fér den som vill veta mer och inte &r rddd for
engelska rekommenderar jag BENEATH APPLE DOS som &r en
mycket bra bok om APPLE DOS. Och fér den som inte bara
vill veta, utan ocksi gtra s rekommenderar jag BAG OF
TRICKS som inte bara innehdller en bok utan ocksi en
programskiva med div. hj&lp-program. Bida béickerna &r
skrivna av Don Worth och Pieter Lechner, och dom sdljs
i Sverige av ProgramDistributéren.

LEIF HELLSTROM

forts Visicalc /SS

/SD
/SQ
/S

/s
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Spara - sparar matrisen pa diskett under angivet filnamn,
for att skriva ut format och formler skriv /SS.PRINTER.

Radera fil - tar bort angiven fil fran disketten.

Avsluta - avslutar programmet och tillater omstart av
datorn med annat program (diskett).

Sparar angiven del av matrisen pa diskett i DIF(tm) format,
R eller RETURN sparar radvis, C kolumnvis.

L¥ser in en fil i DIF(tm) format, R eller RETURN l#ser
radvis, C kolumnvis.

Skapar ny subkatalog med angivet namn.
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Byte Beskrivning

Hex

Ingen Anvdndning

Spar-lank till Katalogen
Sektor-ldnk till Katalogen

Version av DOS

I.A.

Volym

I.A.

Max. antal Data-Sektorer i en T/S-Lista
I.A.

Sista allokerade Spar

Riktning p& Spar-allokering (+1,-1)
Antal Spir per skiva

Antal Sektorer per Spar

Antal byte per Sektor

Bit karta Gver Spir O

Bit karta Gver Spar 1

Bit karta Over Spar 33
Bit karta ver Spar 34
I.A.

I det hdr fallet &r betydelsen f&ljande:

Den fbrsta Katalog-Sektorn finns pi Spar 17 ($11),
Sektor 15 ($F).

DOS version 3.3.

Det far plats 122 ($7A) st Track/Sektor-par i varje
Track/Sektor-Lista.

Det sista allokerade Sparet var 18 ($12).

Allokeringen gir ett positivt steg i taget.

Det far plats 35 ($23) SpAr per skiva.

Det far plats 16 ($10) Sektorer per SpAr.

Det gar 256 ($100) byte p& varje Sektor.

Track 0,1,2 och 17 &r helt upptagna samt Spar 18
Sektor 15,16.

For er som &r intresserade av bit-kartan:

Det finns ett bit-monster till varje Spir, och ett
bit-mnster bestdr av fyra byte. Det &#r bara de tva
férsta som anvdnds, de andra tvd &r till fér utbyggnad
och &r alltid 00. Varje Sektor p4 SpAret motsvaras av
en bit. Om biten &r ettstilld s& &r Sektorn ledig.
Monstret &r f6ljande:

Byte 0 Sektorer FEDC BA98

Byte 1 Sektorer 7654 3210

Dvs. ett Spir dir enbart Sektor 8 och D &#r lediga
far en bit-karta som ser ut p4 féljande vis:

Byte O 0010 0001

Byte 1 0000 0000

I VTOC skulle Spiret visas: 21 00 00 0O
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Katalog

Spar 17 Sektor 15 Hexadecimala tal.

00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA 0B OC OD OF OF
00 00 11 OE 00 00 00 00 00 00 00 00 12 OF 00 D& CS5
10 CD AQ AF AQ AQ AC AD AO AO AO AO A0 AO AO A0 AQ
20 A0 A AO A AQ AQ AD AO AO A0 AQ AO 02 00 00 00
30 00 00 00 00 00 00 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00 00
40 00 00 00 00 0D 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
50 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
60 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
70 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
80 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
SO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 CO 00 00 00 00 00
A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
BO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
CO 00 00 00 00 00 00 0C 00 00 00 00 00 00 00 00 00
DO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
EC 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
FO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00
Katalogen innehdller information om filerna pa

skivan, Namn osv. P& en normal skiva finns det 15 st

Katalog-sektorer innehdllande vardera 7
informations-delar, vilket ger 15 * 7 = 105 st. filer
maximalt per skiva. De tvA férsta understrukna virdena
8r Ldnkar till nista Katalog-Sektor, som d& ligger pa
Spdr 17, Sektor 14. De andra understrukna talen #r
information om var fil (se nedan).

Byte Beskrivning

00
01
02
03-0A
0B-2D

I.A.

Spar-1ank till nista Katalog-Sektor.
Sektor-lank till nista Katalog-Sektor.
I.A.

Férsta filens info-del.

Relativ

Byte Beskrivning

00
01
02

Férsta Track/Sektor-Listans Spar.
Forsta Track/Sektor-Listans Sektor.
Fil-typ.$00 - Text.
$01 - Integer Basic.
$02 - APPLESOFT Basic.
$04 - Binar.
$08 - S typ.
Relokerbar assembler.
- A typ.
- B typ.
Last fil.

Nl

=
o
!

g
o
"

03-20
21-22
2E-50
51-73
74-96
97-B9
BA-DC
DD-FF

Filens namn (30 bokstiver).
Filens ldngd i Sektorer.
Andra filens info-del.
Tredje filens info-del.
Fjdrde filens info-del.
Femte filens info-del.
Sjatte filens info-del.
Sjunde filens info-del.
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billigane wedlenskap

[20:- pin nesten av -82
och hela - 83

fin medlentman:
Venbatim Datalife

DISKETTER

endast 25:-/»st
vid ntinat 105t

NetHanm

Neoe A

AUG
kg 551-5648

Apple prylan

slips

bla, vinrdd eller brun

64:50

bo.sten

svart bakgrund
med logo 1 sex
farger

749 x 481 mm

8:50

SLIRSNAL - 5 diws contsamen 24,50
HALSSMYCKE eeecossccns 34,50
MUGE " 4usxsswammessses 439,50
T=SHIRT ceveeecccases 63.00
PENNA (CROSS) ceeeee 154,50

Allt detta kan du kopa genom
APPLE USER GROUP.

Satt in pengar pa vart bankgiro
och meddela vad du dnskar.
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Av Rasmus Moller

e b T RAUH B e T

raph

PFS=Graph &dr det senaste i serien
program fran Software Publishing
Corporation och &r ett verkligt
kraftfullt och ldttanvd@nt program
med vilket man kan gdra ldttdver-
sk&dliga grafer. Iasken finner man
programdiskett, handbok och ett
praktiskt snabbreferenskort. N&ar
man startat upp datorn med PFS-
Graph s& kommer det upp en huvud-
meny som ser likadan ut som pa& de
andra PFS-programmen och den kommer
alltid tillbaka till genom att try=
cka p& "esc"-tangenten, FOr att komma
till menyval 1 s& skriver man helt
enkelt en 1:a atfoljt av ett "ctrl'"-
Ce N&r detta &r gjort s& kommer man
till ytterligare en meny dir man
vdljer om man vill ldgga in ny data,
editera redan befintlig data, l&sa
in data fré&n en Visicalc-fil eller
ldsa in data fran en PFS=fil vilket
kan vara positivt fodr er som redan
har PFS. Man mdste hidr ocksd be-
stdmma vilken av de fyra mtjliga
dataserierna man skall lidgga in datan
i. N&r detta &r undanstdkat sa& kan
man bdrja sjdlva datainmatningen.
Dar ska man forst och framst ange om
vdrdena pa x-axeln ska vara alfa-
numeriska, numeriska eller datum,
Datum skall anges som antingen dag,
méanad, kvartal eller a&r. Vill man
ha te.ex. manader s& skriver man in
1 till 12 pa x-axeln s& skriver pro-
grammet sjdlv ut m&nadsnamnen, Data-
inmatningen sker enkelt i tva spal=
ter dar man hoppar mellan de olika
“inmatningarna med hjdlp av higer-
pilens Varje dataserie kan best& av
upp till 36 par om x=axeln 3r nume=
riskooch upp till 16 par om den Er

2

FFS:GRAFH MENU

1 GET/EDIT DATA 4 SAUE CHART
2 DISPLAY CHART S GET-REMOUE CHART
3 DEFINE CHART & FRINT-FLOT

[SELECTION NUMBER: I |

alfanumerisk.

Vill man att mer &n en dataserie
skall visas p& samma gdng s& gdir

man bara om punkt1 men anger en ann-
an bokstav for dataserien. Upp till
fyra serier kan visas samtidigt pa
skarmen,

Nar datainmatningen &r klar s& maste
grafen specifiseras dvs. om man vill
ha linje-, stapel- eller pajdiagram.
Detta gtrs i1 menyval 3., Man far da
upp en skdrm som ser ut likt fig.2.
Stjarnorna till vdnster om A och B
anger att det finns data inlagd i
den dataserien, Man skriver sen in
vilken typ av diagram man vill ha

AGE DF PATIENTS

7 2
& PO o1 )
A
Saf- A, ;. ” B
: s ;
o AT fite: e
s N 3. 77 Y
5] N . S A g oY
e NN
g A )
19 8
a s N L L =5
29 4 & o
GE

for var och en av dataserierna, Det
finns ocksd en m8jlighet att f& data=-
serierna ackumulerande dvs, att varje
punkt anger det totala vé@rdet av sam-
tliga punkter upp till den punktene.
Tycker man att det &r mer lattdver=-
skaddligt s& kan man f& sa& att stap-
larna i ett stapeldiagram visas
ovanp& varandra istdllet for bred-
vid varann, M8jlighet till foradnd=-
ring av y-axelns min- och max=varden
finns ocksd. En intressant sak &r



att programmet automatiskt korri-
gerar bredden p& staplarna bero-

ende pa& antalet x~vidrden.

Ndr alla data &r inlagda och grafen
dr definierad s& gar man till meny-
val 2 for att titta pa& den. Har blir
man verkligen positivt Gverraskad,
programmet ar nd@mligen skrivet i
Pascal vilket gGr att programmet blir
mycket snabbt. PFS=Graph &r det Gver-
ldgset snabbaste grafritningsprogram-
met for Apple II som jag har sett,
Menyval 4 &r sjdlvfidrklarande och
behSver ingen fdrklaringe. Ndmnas

kan dock att varje diskett klarar av
att lagra upp till 45 grafer.

Hémta upp och ta bort grafer gdr man
i menyval 5., En liten irriterande sak
ar att varje gadng man hamtar upp en
graf s& visas den alltid p& skdrmen
inpan man kan g& vidare, vilket tar
extra tid.

Vill man visa sin graf p& papper gar
man till menyval 6., D&r skall man
forst ange om man vill ha utskrift pa&
printer eller plotter, Det senare $&r
anses som en stor fordel, men en be-
grdnsing ar att endast en plotter kan

P

ritar man cirklar pé
Fpson s& brukar de bli ovala
men programmet korrigerar detta.

fotnot:

anvandas, nadmligen HP 7470A, vilken
vi for ovrigt har med p& v&r nyhets-
sida. Man anger hidr om man vill ha
transparent papper eller om plottern
skall gora pauser fOr pennbyte om
man vill ha olika f&rger p& olika
segment av grafen,

I printermenyn kan man vdlja att f&
utskrift med antingen silemtype,
epson eller grappler. Man kan ockséa
f& graferna i expanderat format. Till
sist kan nd@mnas att man kan fa en
tabell utskriven innan sjidlva grafen
ddr alla ingdende vdrden i grafen
finns med,

DEFINE CHART MENU

TARGET &AND FORECAST
NUMBER OF UHITS

fig 2

Programmet &r ju helt nyss ut-
kommet,

men den tiden jag har haft

tillfdlle att anvdnda det s& har
jag blivit fortjust i programmet
framst for dess snabbhet och litta

handhavande,
ligen varmt rekommenderas.

Programmet kan verk-

ERBJUDAUDE!

Det Kompletta
Refenenskontet

VI KAN NU ERBJUDA MEDLEMMAR
ETT MYCKET BRA REFERENSKORT
SoMm INNEHALLER FULJANDE:

e ALLt om Basic
6502
DOS

SAMT EN PRAKTISK DEC-HEX
KONVERTERINGSTABELL

KORTET INNEHﬁLLER ALLT SOm
MAN KAN BEHOVA VID DET DAG=-
LIGA ARBETET.

ATT AVEN MER AVANCERADE AN-

DETTA KORT ERBJUDS TILL DET
MYCKET FORMANLIGA PRISET:

35 kn

AUG

Bg : 551-5648

KORTET AR SA PASS OMFATTANDE

VANDARE HAR STOR NYTTA AV DET.
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Bokliyllan

Bdcker - vad vore vi utan dem ? f&rmod-
ligen inte s&drskilt kunniga iallafall.
Sdrskilt inom dator-virlden spelar béck-
er en mycket viktig roll for informat-
ions flédet (ett mode uttryck).

Denna sida skall aterkomma i var je numm-
er av tidningen. Om Du har l&dst n8gon
interessant bok s& skriv en rescension -
lite vad boken handlar om och vad Du
tycker om den., Vi betalar 125:-/A4-sida.
Férra nummret presenterade Apple Book
List av Bob Broedel. Denna kommer att
adterkomma ibland, n&r stérre fdrandring-
ar skett, el. dyl. (den utkommer mé&natl)

Apple II User's
Guide - en bok som
sammanfattar all
tankbar informat
ion om Apple, DOS
etc. Boken presen-
terar fGrvisso
inga banbrytande
nyheter, men Du
slipper hé&lla reda
pé& alla olika man-
ualer. S8 gott som
allt star i boken.
ifréan ihopsattning
till minneskartor,
diskformats férkl-
aring.

Boken &r klart kdpvard, Den s&ljs i sve-
rige av TRIM, (385 sidor, engelska)

»
Pl
o
am—
-
i

|
I

Esselte Studium har ett stort antal liro
medel om ADB, pd olika nivéer., Bdckerna
ar naturligtvis fréamst inriktade p& sko-
1 bruk, men torde vara mycket interess-
anta for den som nyligen skaffat en App-
le. P& jobbet eller privat...

Anders Lindberg har férfattat en hel se-
rie Apple baserade datorlZromedel.

ADB FRAN 0 TILL 1000 heter "grundkursen"
denna lar dig BASIC fré&n grunden och
mveket mer.

22

J Nilsson

ADB NUMERISKA METODER TILL TUSEN en avy
Fortséttningskurserna, denna behandlar
bla databashantering och assembler
programmering,

ADB TAL TILL TUSEN ar en annan av fort
sd@ttnings bdckerna. Mycket interessant.

Efter att ha ldst dessa bdcker av Anders
Lindberg langtar jag efter att f& stilla
min hunger med hans bok om Pascal, Alla
hans bocker &r skrivna pd ett trevligt
sdtt som &dr 1att att f5lja med.

Esselte Studium har ett antal andra b&ck
er, med mer eller mindre specialiserat
stoff, foretagsekonomi bla, Ett komplett
omfattande verk om Pascal skall ocksé
komma, Bockerna finns .1 bokhandeln eller
hos din Apple aterfdrsil jare,

The POWER of:

VisiCale

Detta dr det intressevickande namnet pa
en bok (i tvd volymer om ca 90 sidor).
Bbckerna innehéller sju tillampningar
pa VisiCalc var. Genom att folja bokens
instruktioner 1&r man snabbt att dra
nytta av VisiCalc alla férdelar.
Management Information Source, kan bla
bestdllas genom A.P.P.L.E. 304 Main
Ave. S., Suite 300, Renton, WA 98055,
USA. A.P.P.L.E, ger i egen regi ut:

ALl about Applesot

En bok som
frén Apple

adterger ett antal artiklar
Orchard, Call - A.P.P.L.E.
mfl. Boken berattar utférligt om Apple-
soft, dess variabel hantering, olika
utility program som f@rb&dttrar spraket
finns ocks& listade., Boken &r mycket
interessant f&r alla som vill trdnga
lite djupare @n vanlig BASIC programm-
ering. REKOMMENDERAS!



>>> TANGENTERNAS FUNKTIONER

FORFLYTTNING AV MARKUREN

> coord

BERKKNING

+

PN k1

EDITERING

ESCAPE

CONTROL-C

CONTROL-E

Forlyttar markdren i angiven riktning. Anvénds vid
inmatning av vdrden och i vissa komandon f6r att
peka pa4 en position som kommer att vidljas n#r
RETURN eller kolon trycks ned. Ror Edit-markdren
vid Edit komando (se /E).

Férflyttar markéren mellan fénster (se /MW).

"G4 till” komando. Markdren forflyttas till angiven
koordinat.

Addition
Subtraktion
Multiplikation
Division
Exponent

Om koordinaten &r omedelbart till vdnster om Edit-
markdren, ersédtter koordinat med positionens
aktuella védrde. Annars placeras aktuella vérdet i
markdr-positionen pa edit-raden.

N&dr edit-raden &r tom framtvingar det omrikning av
matrisen. Ndr formel visas p4 edit-raden ersdtter
det formeln pd edit-raden med dess aktuella virde.

Raderar tecknet till vénster om edit-markdren p&
edit-raden. Om edit-markdren befinner sig vid
edit-radens borjan, avbryter komando och t&mmer
hjélp-raden.

Avbryter komando, tommer edit-raden och hjidlp-
raden; avbryter utskrift och pagiende disklagring.

Kopplar in edit-komandot under inmatning pd edit-
raden (se /E)

>>> RUBRIKER

Bérja med en bokstav eller ". Det forsta citationstecknet upptréder
inte p4 edit-raden. Definierar immatningen som en rubrik med det
nummeriska vdrdet O. Rubriker vanster justeras i positionen. R&tta
skrivfel under immatning med ESCAPE eller CONTROL-E.

>>> VHRDEN

Borja med en siffra (0 till 9), plus (+), minus (-), Gppen parantes,

punkt (.), nummer tecken (#), eller at ( ). I vanligt format,
programmet byter mellan vanlig notation och vetenskaplig notation
pefter behov for att visa det ber#knade vidrdet med maximal precision.
Om kolumnen #r f8r smal for att visa talet i vetenskaplig notation
visas stérre-&n (>) tecken i hela positionen.

>>> VHARDEREFERENSER

Koordinat anvdnd som element i en formel. Vdrdereferenser &r
tillatna Sverallt ddr siffror &r det. For att b8rja en virde-
inmatning med en vdrdereferens, bbrja med +.

>>> FILNAMN

* Ett lokalt filnamn bestir av upp till 15 bokst#ver, siffror och
punkter och maste borja med en bokstav.

* En filbeskrivning &r en lista med lokala namn, d&r varje bérjar
med ett snedstreck, som markerar de olika katalognivderna. En
filbeskrivning bdrjar med ett volymnamn eller ett enhetsnamn och
slutar med ett lokalt filnamn.

Ex. .D1/FILNAMN, /VC.LAGRINGSDISK/FILNAMN, .D1/SUBKATALOG/FILNAMN

* Ett prefix dr en del av en filbeskrivning som anger en katalog.
Nar en katalog anvdnds &ndras prefixet till filbeskrivningen fram
till den katalogen. Vilken fil som helst i den katalogen kan
sedan anropas med bara det lokala filnamnet.

* Ett enhetsnamn borjar med en punkt och inleder alltid en fil-
beskrivning. .D1 &r den inbyggda diskettstationen, ytterliggare
diskettstationer heter .D2, .D3, .D4.



*

Ett filtypsuffix som tillfogas av anvéndaren sirskiljer VisiCalc-
filer: .VC f6r en matris, .PF f&r en utskriftsfil eller .DIF f&r
en matris i DIF(tm)-format.

Ett enhetsnamn bestdende av bokst&ver (som .PRINTER) anger en
enhet som skickar eller tar emot mingder av tecken, ett i taget.

Ett filnamn kan anges i VisiCalc genom att:

*

*

Skriva hela filbeskrivningen.

Enbart skriva det lokala filnamnet, d& prefix redan ir satt
till ratt enhet och katalog (se prefix).

Stega fram namnet fran den aktuella katalogen (prefix katalogen),
med hjdlp av och .

Skriva ett katalognamn, trycka RETURN och sedan stega fram rétt
filnamn med och .

Stega fram bland sub-katalognamnen med och , trycka RETURN

f8r att anropa den 8nskade katalogen och sedan skriva eller stega
fram filnamnet.

Ett filnamn kan editeras innan man trycker RETURN genom att:

*

Trycka ESCAPE for att radera enstaka tecken eller f&r att
radera alla tecken fram till ndsta /.

Skriva ytterligare tecken for att tillfoga filnamnet.
Anvinda CONTROL-E ftr att editera filnamnet.

>>> FUNKTIONER

Tillhandah&ller ofta anvinda formler, som kan anvindas i virde-
positioner. Varje funktion bdrjar med f&ljt av funktionens namn;

de flesta funktioner erfodrar ocksd uttrycket inom parentes
(argumentet). Ett argument bestir av de virden (formler och siffror)
som funktionen anvénder for ber#kning.

Argumenten far vara:

v

1

Ett legalt VisiCalc vérde (siffror, formler etc).

Ett logiskt vérde (TRUE eller FALSE).

list En kombination av vdrden och omfang skilda av

kommatecken.

range

ABS(v)
AVERAGE (1ist)

COUNT(1ist)

EXP(v)

INT(v)

LN(v)

LOG10(v)
MAX(1list)
MIN(1ist)
NPV(dr, range)

SQRT(v)
SWM(1ist)

En del av en rad eller kolumn, specifiserad av
dess start koordinat, en punkt och dess slut
koordinat.

Absoluta virdet av v.

‘Medelvidrdet av alla icke-tomma virdet i 1list.
Maximalt 255 virden i 1list.

Antalet icke-tomma vérden i list. Maximalt 255
viarden i list.

Naturlig exponent av v.

Heltalsdelen av v.

Logaritmen av v

10 Logaritmen av v

Storsta vdardet i list.

Minsta védrdet i 1list.

Nuvdrdet av penningfléden i range, diskonterat med
rantan dr.

kvadratroten av v.

Summan av vdrdena i list.

TRIGONOMETRISKA FUNKTIONER

Alla vinklar anges i radianer (2PI radianer = 360 grader)

CoS(v)
SIN(v)
TAN(v)
ACOS(v)
ASIN(v)

ATAN(v)

SUKFUNKT IONER
CHOOSE(v,list)

LOOKUP
(v, range)

Cosinus av v (ndrliggande/hypotenusan).
Sinus av v (motstiende/hypotenusan).
Tangens av v (motst&ende/ndrliggande).
Arkcosinus av v.

Arksinus av v.

Arktangens av v.

Ger v:te elementet i list. Om v=0 eller v 8r
stérre &n antalet element 1 list blir virdet NA
(Not Available, ej tillgéngligt).

Jamftr virdet v med videna av efterftl jande
positioner i range och viljer motsvarande viirde
ur kolumnen eller raden omedelbart till h&ger om
eller under positionerna i range, som resultat av
funktionen. Vérdena i range #r normalt i stigande
ordningsféljd, och resultatet #r det virde som
motsvarar den sista positionen i range som &r
mindre &n eller lika med virdet v innan en
position strre &n v pAtr&ffas. Om den forsta
mmwmnuo:m: 1 range #r st¥rre #n v blir resultatet
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/v Versionsnummer, visar upphovsrittsmeddelande p& hj&lpraden
och versionsnumer pa edit-raden.

/W Fonster, delar fonstret i tvA separata fonster, horisontellt
eller vertikalt. Delningen sker ddr markdren befinner sig.
Semikolon (;) forflyttar markéren mellan de olika fénsterna.
Globala komandon berr enbart det fenster markiren befinner
sig 1.

/WH Horisontell delning, delar fdnstret precis ovan
den rad ddr markdren befinner sig.

/WV Vertikal delning, delar fénstret precis t.v om
den kolumn markdren beinner sig i.

M1 Ett fonster, Aterstdller till helt fénster.

/WS Synkroniserad “rullning” av fénstren, delade fénster
rullas (flyttas dver matrisen) synkroniserat.

/WU Osynkroniserad “rullning” (se ovan).

>>> UTSKRIFT

Utskriftskomandot skickar en rektangulir del av matrisen till en
printer eller en diskett. Formler skickas inte, enbart virden och
rubriker. F6r utskrift av formler och format, se /SS. Fér att
skriva ut hela, eller delar av en matris:

1. Placera markdren i Gvre vdnstra hdrnan av rektangeln som skall
skrivas ut, och skriv /P.

2. Skriv F for att skicka till diskett, eller fér att specifisera
en skrivare. Skriv P fér att skicka till standard skrivaren.

3. For att skicka styrkoder till skrivaren, skriv ", styrkoden f6ljt
av RETURN. F&ljande specialtecken kan anvindas:

“C char Skickar ndsta tecken som kontroll-tecken.

“E Skickar ESCAPE-tecken.

“Hnn Skickar ett ASCII tecken, angivet av de hexa-
decimala vidrdet nn.

“R Skickar RETURN-tecken.

‘L Skickar LF (radmatnings) tecken.

~ Skickar en .

Styrkoden maste matas in p4 nytt varje gang utskriftskommandot
anvénds. Felaktiga tecken orsakar inte nigon felmarkering.

4. Ange nedre hdgra koordinaten p& rektangeln, antingen genom att
skriva koordinaten, eller flytta markéren till positionen och
trycka RETURN.

>>> REPETERA

Repetera kommandot kopierar hela innehdllet i ett omridde (en eller
flera positioner) till ett annat omrade.

Ett omrdde Hr en del av en rad eller en kolumn, angiven genom dess
forsta koordinat, en punkt (visas som ...) och dess sista koordinat.

Ett kolon (:) separerar k#llomrddet fran destinationsomradet, det
matas in genom att skriva (:) eller trycka RETURN.

KALLA : DESTINATION
Kopiering av en koordinat tkoordinat

position en gang.

Kopiering av en koordinat somrdde (koord... koord)
pos. flera ginger.

Kopiering av rad omrade :start koordinat

eller kolumn en ging.

Kopiering av en rad radomrade tkolumnomrade

flera ganger.

Kopiering av kolumn kolumnomrade :radomrade

RETURN bekrédftar kommandot.

Om kdllomradet innehdller referenser till andra positioner, ange
hur varje referens skall behandlas:

N Ingen forandring, kopierar referensen som den upptrédder i k&ll-
omradet.

R Relativ, fordndrar referenser s& att den &r relativ till
destinationsomridet.

>>> LAGRING

Lagringskomandot -skriver filer p& diskett, l&ser en tidigare sparad
fil fran diskett, l&ser och skriver filer i DIF(tm) format. Det
raderar filer fran disketter, skapar subkataloger, och avslutar
VisiCalc programmet. Filnamn kan stegas fram med och ndr VisiCalc
fragar efter filnamn.

/SL Ladda - ldser en tidigare sparad fil (/SS). Filen laddas
. den gamla matrisen, och ersdtter vissa eller alla positioner
i1 den gamla matrisen. De som inte ersdtts kvarstir

oférandrade. For att ttmma matrisen innan du laddar in en ny
skriv /CY.
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Sé bungenan Appleseht

av Patrik Jonsson

Har du ndgonsin funderat sver hur datorn bar sig at TABELL 3

for att kunna géra det den gsér? Hur kan den férstd de

instruktioner som anvidndaren ger den?

Nér jag for ett och ett halvt &r sen képte min Apple Miﬂﬂiiﬁgiiﬁi&ﬂ Uppaift.
II hade jag accepterat datorr som en*féga intelligent men
jag P 9 9 $D8 Om stb'x;re an 127 ($7F), d& har Onerr

lydig maskin. Det dog f&r mig. genomfisrt
srts.

Forsta géngen,jﬂg lamnode Basicens trygga famn var $DA.DB Radnummer dér felet uppstod.
ndr jag hade matat in Controlbokstédver i ett namn p& ett $DC.DD Denna rads position i minnet.
Basicprogram, som jag sparat pa diskett. I DPOS 3.3 manualen $DE Felkod (jamfsr sid 136 i Asoft Ref manual)
pd sid 151 beskrivs ett program som hittar dessa Control- $DE Stackpointern som den var nar den felande '
bokstdver (iochférsig fungerar det trén Basic men nyfiken raden ksrdes.
som jag var ville jag veta hur det tungerade). Jag modi- $E7 Hires SCALE. {
fierade senare detta program s& att det kunde sska vilka

$F1 Tiden vi skall vdnta d& vi ska skriva ut

bokstdver som helst. Senare ndr jag ville géra ett program

som skulle hitta variabler och kunna byta ut dessa ,blev SF
F2 Om stérre &n 127 ($7F) d& ska raden tracas.
Sdatts =$40 vid FLASH f&r att bokstdverna ska

har det fortsatt men jag &r ingalunda fulldrd, &nnu. . .
bli de rdtta p& skarmen.

en bokstav p& skdrmen. SPEED dndrar denna.
jag tvungen att ldéra mig hur Applesoft lagrar program.Sé& $F3

Innan jag bérjar beskriva hur Basicen fungerar vill F . X
. 4 i $F4.F5 Minnesposition som hyser ONERR-statementet.
jag verkligen ge Apple Computer Inc. en eloge”fsr deros
] $F6.F7 Radnummer ddr ONERR satsen fanns.
excellenta dokumentation. Det &r tack vare den som jag
N X i $F8 Hdar sparas stackpekaren innan var je radnumme
lyckats ldra mig det jag vet om Applesoft. B )
) " AP : . kérs, s& att ONERR rutinen ska kunna &ter-
Varje géng Apple vintar sig instruktioner skriver
stdlla denna (se $DF) .
den ut ett J eller ett A (om man har den svenska tecken-
$F9 Hires ROT. ,
i

uppsdttningen).Man skriver d& en rad som avslutas med
RETURN. Om raden bsrjar med siffror sparar datorn den som

en programrad, eljest foérssker datorn tolka den som en
direkt instruktion. Rutinen som skdter om allt detta ligger
p& $D43C (54332 decimalt), se schemec 1 for ett grovt flodes-
schema.Efter att ha hdmtat raden kontrolierar datorn om

det férsta tecknet &r en siffra, om det inte &r det an-

Datorn letar sedan upp stdllet i minnet ddar programraden
skall sparas. Det kan nu intrdffa att samma radrummer fanns
férut d& méste den gamla raden tas bort. Efter att ha
flyttat de rader som l&g ddr den nya raden ska ligga satts

ropas rutinen som omvandlar instruktioner och kommandon denna in i minnet (om den ryms).Alltlng 8r nu klart fsrutom

till koder. Studera tabell 1 fér att se vilka hexadecimala

koder som varje statement motsvaras av. Ndr raden har kon-

de pekare som méste justeras, darfér anropas $D665 som &r
en del av NEW-rutinen,sedan justeras dven Nextli-pekarna
(forklaras senare),

verterats hoppar datorn till rutinen som genomfér orderna,
I tabell 2 ser du hur datorn lagrar ett kort Basic-

den ligger p& $D805 och visas i schema 2.
program. Pekarna $67.68 visar var programmet bérjar (normalt

$801). Slutet av programmet pekas ut av $AF.BO, i det har v
fallet $81C. Bérjan p& utrymmet for variabler pekas ut av
$69.6A.

Om du studerar programmet finner du att programraderna

Bérjar nu raden med en siffra, omvandlar datorn det
decimala radnummret till dess hexadecimala motsvarighet
och sparar den i $50.51. Nu konverterar A-soft program-
raden till koder (anvéndande samma rutin som f&ér direkta

instruktioner).
bsrjar med en pekare som visar var nésta programrad bdr jar

(alla tvdbytespekare bérjar med den minst signifikanta delen)
TABELL 2 Denna Nextli-pekare f&ljs radnummret i hexadecimal notation.

Aven radnummret bsrjar med den minst signifikanta delen.
Sjdlva programraden lagras "som den ser ut" (utom nyckel-
10 HOME Detta testprogram. orden, de lagras som koderna i tabell 1), dvs. alla bok-
20 PRINT A,123.45: GOTO 20 stdver och siffror lagras som teckenkoderna $20-$5F enligt
\/sid 15 i the Apple II Reference manual. Varje programrad
avslutas med en 00-byte. Programslutet markeras dessutom

0801- 07 08 0A 00 97 00 19 Lagras s& har av med en 00-byte,tvéd bytes efter den sista programradsav-

0808- 08 14 00 BA 41 2C 31 32 Applesoft.
0810- 33 2E 34 35 3A AB 32 30
0818- 00 00 00

slutande byten. Tack vara denna programavslutande byte
behsvs inget END i slutet av programmet.

Om du nu har skrivit in programmet som visas i tabell
2 och skriver RUN s& kommer Huvudrutinen att upptdcka att
satsen inte bsrjar med ett radnummer. Ddarfsr konverterar
den bara raden och hoppar till rutinen som utfsér orderna.
Den kollar om raden skall "Tracas", detta intraffar bara

Nextli 10 HOME Radslut dd ett program kérs och d& TRACE har anvéndts. Eftersom

0801- 07 08 OA_EO _;;__ 00 samma rutin anvénds vid kdrning av program behdvs denna
rutin, men $76 innehdller virdet $FF vid direkta kommandon
Nextli 20 PRINT A , 1 2 3 . 4 5 dérfsr genomfsrs aldrig Trace.Efter att ha gjort denna koll

0807- 19 08 14 00 BA 41 2E 31 32 33 2E 34 35 sitts pekarna $B8.B9 (pekar pad det sist hdmtade tecknet,

hdar tecknet som skall hdmtas) att peka p& koden som féljer
den nuvarande instruktionen.Nu hoppar datorn till under-

. GOTO 2 0 Radslut Programslut rutinen som hittar rdtt subrutin,denna underutin ligger pa
3A AB 32 30 00 00 00 $D828.
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$D454

Spara rad-
nummer .

[(subr $DAD

Hitta minp
position

$D471 |Ta bort
gamla
Ir

$D4B5- Satt in

nya raden

Justera
Asoft-

potojers.

$D4F5 |Justera
Nextli:s

TABELL 1
Keyword Hex Adress Keyword Hex Adress
END 80 $D870 LOAD B6 $D8CY
FOR 81 $D766 SAVE B7 $D8BO
NEXT 82 $DCF 9 DEF B8 $E313
DATA 83 $D995 POKE B9 $E77B
INPUT 84 $LBB2 PRINT BA $DAD5
DEL 85 $F331 CONT BB $D896
DIM 86 $DFD9 LIST BC $D6AS
READ 87 $DBE2 CLEAR BD $D66A
GR 88 $F390 GET BE $DBAO
TEXT 89 $£399 NEW BF $D649
PRE 8A $F1ES TAB( co SEBY1
INg 88 $F 1DE 10 ci $EC24
CALL 8C $F1D5 FN c2 $EBBO
PLOT 8D $F225 SPC( c3 $0008
HLIN 8E $F232 THEN c4 $E2DF
VLIN 8F $F241 AT c5 $L413
HGR% 90 $F3D8 NOT Cé $DFCE
HGR 91 $F3E2 STEP c7 $E300
HCOLOR= 92 $FSE9 + c8 SEE8E
HPLOT 93 $F6Fe - c9 SEFAF
DRAW 94 $F769 x CA $SE942
XDRAW 95 $F76F / cB $SEFOA
HTAB 96 $F7E7 U cc SEFEB
HOME 97 $FC58 AND cD SEFF2
ROT= 98 $F721 OR Ct $E038B
SCALE= 99 $F727 > CF $FO9F
SHLOAD 9A $F775 = DO $E765
TRACE 98 $F26D < D1 $E6D7
NOTRACE 9C $F24F SGN D2 $E3C6
NORMAL 9D $F273 INT D3 $E708
INVERSE 9E $F277 ABS D4 $SESES
FLASH 9F $F280 USR D5 $E647
COLOR= A0 $F24F FRE D6 $E658B
POP Al $D9.6B SCRN( D7 $E687
VTAB A2 $F256 PDL D8 $E692
HIMEM: A3 $F286 POS D9 $CO7A )
LOMEM: A4 $F2A6 SQR DA $79E8
ONERR A5 $F2CB RND DB $E7AA
RESUME Aé $F318 LOG DC $817C
RECALL A7 $F3BC EXP DD $7BEA
STORE A8 $F39F cos DE SEA69
SPEED= A9 $F262 SIN DF $967E
LET AA $DA46 TAN EO $50EF
GOTO AB $D93E ATN El SUF55 [ o
RUN AC $D912 PEEK E2 $4E47 [ F
IF AD $D9CY LEN E3 $7FEO
RESTORE AE $D849 STR$ E4 $EEDO
& AF $03F5 VAL E5 $9780
GOSUB BO $D921 ASC E6 $64DF
. RETURN B1 $D96B CHR$ E7 $DF65
REM B2 $D9DC LEFT$ E8 $4E46
STOP B3 $D86E RIGHT$ E9 $46C5 |
ON B4 $DYEC MID$ EA $D250
WAIT B5 $E784
SCHEMA 1
HUVUDRUTINEN ========

Ar forsta tecknet en siffra ?

Konvertera

C)

(se schema 2)

es-
ar

samma radnummer férut ?

(subr $D665)

schema forts

Innan dess méste vi emellertid kontrollera att vi har ett
legalt uttryck, ett uttryck far till exempel inte bdrja
med en "forenad funktion", dvs instruktionerna TAB(

MID$ i tabell 1. Om satsen inled med en variabel anropas
en speciell subrutin (som ligger p& $DA44). Nar instruk=-
tionen'sedan har utférts kan vi &terigen g& till huvudru-
tinen, via en rad maskininstruktioner enligt schema 2.
Ater till var inmatade rad. Underrutinen hittar till ratt
subrutin med hjdlp av tabellen som bérjar p& $D000, du
hittar de hexadecimala adresserna till subrutinerna i
tabell 1.
kontrollera om RUN dr ensamt eller om det fslis av ett

RUN-rutinen ligger p& $D912. Den bsrjar med att

radnummer som talar om var i progrdmmet exekveringen ska

"van-

bsrja. Skulle det som i varat fall réra sig om ett
ligt" RUN s& sdtter datorn upp de pekare som behsvs via
$D665,

schema 2). Att datorn bdrjar med att spara stackpekaren

sedan kérs programmet av rutinen p& $D7D2 (se

beror p& att RESUME-kommandot behsver denna d& man vill

veta vad fel som upptrddde i ett progruéﬁ som innehsll

ett ONERR...-statement. Eftersom vi vill kunna avbryta

en kérning kollas det nu om ett Ctrl-c har tryckts ned,

om inte sparar datorn férra radens adress i $79.7A s&

att vi ska kunna fortsdtta med CONT om exekveringen av-

bryts. Vid $D7E5 kontrolleras om satsen &r legal, dvs

om den féregdende satsen avslutas med antingen en 00-

byte eller ett kolon, ":" (tvd satser i ett program maste

ndmligen avskiljas med antingen ett radslut eller.ett

kolon). Om den dr olovlig hoppar datorn till subprogrammet

som skriver ut "SYNTAX ERROR". Nu maste en kontroll géras

att vi verkligen har fler instruktioner. Skulle byten tva

steg efter nollbyten som avslutade férra raden, ocksd vara

en nolla hoppar datorn till huvudrutinen. Detta sker an-

tingen d& datorn har exekverat sista programraden eller

d& slutet p& en direkt instruktion har patraffats.
Radnummret sparas nu $75.76 och $B8.B9 stegas fram

s& att de pekar p& satsen som nu skall exekveras. Vi maste

nu kolla om raden ska "tracas",is&fall skrivs radnummret

ut ;breg&tt av ett # . Sedan sdtts $B8.BY att peka pd&

tecknet efter denna instruktion (s& slipper varje sub-

rutin g¥ra detta sjdlv) och underrutinen f&r anrop av

ratt instruktionssubrutin anropas. Instruktionerna genom-

férs som for de direkta dito men hdr fortsdtter kdrningen.

p& $D7D2 tills pregramslutet eller ‘ndgon avbrytande in-
struktion patrdffas, d& hoppar datorn till huvudrutinen.
Hur bra Applesoft &n dr konstruerad, kan det uppsté
fel i en programksrning. De flesta av dessa &r latta att
kor}igero bara man fa&r veta om dem. Darfér behdvs en spe-
ciell rutin som hanterar felmeddelanden. Denna rutin ligger
pd $D412 och visas i schema 3. Det fsorsta som genomfdrs av
datorn ndr ett fel har detekterats, &r en kontroll om
ett ONERR...
och programksrningen avbryts ej. Men annars hittar datorn
med hjdlp av 6502:ans X-register igen rdtt felmeddelande
i tabellen,som strécker sig mellan $D260 och $D34F, och

skriver ut detta. Sedan kontrollerar datorn om den ska

har utférts,isadfall sker ingen felutskrift

skriva ut ett radnummer efter felmeddelandet (om felet
uppstdr i en direkt instruktion finns ju inget radnummer),
nu gér datorn till huvudrutinen.

Jag har verkligen ldrt mig att uppskatta Apple Com-
puter Inc:s uppriktighet och vilja att hjdlpa. De manua-
ler som medfsljer vid ink8pet &r i sjalva verket s&
"proppfulla” med information att det inte behsvs s& mycket
mer vpplysningar om man sjdlv vill bdrja dissekera datorn.
Som exempel kan tas att de som saknar den miniassembler
och debugger som ingick i férra MonitorROMet hittar full-
stdndiga listningar i maskinens referensmanual som bara &dr
att skriva av. I tabell 3 finns n&gra av de Zero-Page vari-
ables utfsrligare beskrivna. Med dessa ord vill jag av-
sluta denna artikel, men jag hoppas att mdnga ldsare hér
av sig med fragor och synpunkter.

Patrik Jonsson
Hskvdgen ¢

931 43 SKELLEFTEA
tel: 0910-17848
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Vart skall man vdnda siq for att
fa svar p& sina frégor?

Om sanningen skall fram s& g&r
de flesta problem att ldsa enbart
genom att l&sa handbickerna ( el,
manualerna som de med forkdrlek
kallas.), de som foljer med din
dator eller de som f&ljer med
programmen. De flesta manualer
har hittils varit pa& engelska,
men pad senare tid har vissa verk
pa svenska uppenbarat sig.

Regel no.1 kontrollera alltid
manualerna forst, de 4r bdttre &n
du tror,

Ndr problemen inte g&r att 18sa
med manualerna% hjdlp s& kontakta
din &terftrsdljare, han har stor
erfarenhet och kan oftast hjdlpa
dige

Regel no.2 prata med din Ater-—
forsdljare,

Din AF har bland annat tillgang
till Questions and Answers, detta
dr tva parmar (hittils) som beh-
andlar det mesta i problemvig,

I tredje hand kan du vinda dig
till personerna nedan:

Visi=-mjukvera, RE-mjukvara,
Information Unlimited samt
Synergistic Software:
Software of Scandinavia
Eborn Ridderheim o/e Annicka
aerner.

Bokforing II m.em.
Cogito Computer Systems
Jan Linnaeus 013/145235

Falk IT mem. Modulfiretagen
Fyrisdata, Uppsala.,
Frank Fischer

— Dinlokala Apple-éterférséijare

Samtliga Apple Computers prod-
ugter samt bla Software Pub-
lishing Corporation:

Gylllpg System~Elektronik AB
Jan Bé&dckstrdm 08/981600

Epson skrivare MeMy, :
Scantele AB, Stockholm,
Leif Sommar

F@ljande foretag kan ofta hjé&lpa
dig om du letar efter sdrskilda
produkter:

Datorbtcker av de flesta typer:
TRIM Publications, Stockholm
08/540010

Program (fran Ush mestadels);
Programdistributdren 013/121240
(det &r har du finner Beneath
Apple DOS och Bag of Trix)

Sarskilda interface, och andra
kort: Microtech, Stockholm.




'SATT EN TURBO PA DITT APPLE-SYSTEM’

Nar man arbetar med mikrodatorer &r en av nackdelarna att behdva vanta pa utskrifter. Speciellt
irriterande blir det vid ordbehandling, fakrurering och annat interaktivt arbete.
Problemet kan |0sas pa tva sétt:

Kop ett buffrat skrivarkort till Ditt
APPLE. Kostnad: 1975 kr.

Kép en mycket snabb skrivare.
Kostnad: 15.000 kr och uppat.

Det buffrade skrivarkortet B.PPI—103, fran Torsby Microprocessor AB, har sin egen mikropro-
cessor och 6K RAM.

Texten som skall skrivas ut férs med maskinsprakshastighet éver till kortets RAM-minne. Du
behdver inte vdnta mer &n 1—2 sekunder innan kommandot &ver datorn atergér till tangentbor-
det eller programmet, férutsatt att buffertkapaciteten inte dverskrids.

Kortet skickar tecken till skrivaren sa snart den signalerar att den kan ta emot.

B.PPI—103 &r det férsta buffrade skrivarkortet som kan dumpa Hiresgrafik till skrivare, utan
att Du behdver ladda in speciella program. Programmet finns lagrat i ett av det EPROM som
finns pa kortet.

Olika skrivare kraver olika program. EPROM finns till EPSON MX—80, —100, ANADEX, IDS
Paper Tider och Centronics 739. Fler kommer.

Du anvander B.PPI—103 som andra skrivarkort. Det levereras med f4rdig 1.5 m 1ang kabel.
Sétt bara i det.

SPECIFIKATION

Storlek: 230 x 77 x 10mm Vikt: 130 gram
Ansl. internt: APPLE slot 1—7 Ansl ext: 8 BIT parallell Centronic,
AKN, STROBE, TTL niva
Processor: 6504 Minne: 6K statiskt CMOS RAM
Programminne: 4k EPROM Stromforbr: 5V 270 mA
Ovrigt: Glasfiberarmerat kretskort, I5dmask pa bada sidor, komponenttryck, guldplaterade fingerkon-

takter, 1.5 m kabel inkl. kontakter, "Burnt in” mer &n 10 timmar. Fljer APPLE’s 1/0 protokoll fér
Basic, Monitor, Pascal 1.0, Pascal 1.1. Fungerar 4ven med Micosofts CP/M-kort.

Garanti: 1 &r pa delar och arbete - Pris: ENDAST 1 295 : -

exkl. moms
inkl. kabel

Utvecklat och tillverkat i Sverige

Kontakta Din APPLE-férséljare

Varumadrken: APPLE ar reg. varumarke for APPLE Computer Inc., USA.
CP/M &r reg. varumarke for Digital Research Inc., USA.
Microsoft ar reg. varumarke for Microsoft Inc., USA.

tmp Torsby Microprocessor AB  Utterbyn 2317 S 68500 Torsby  Telefon 0560/ 12725
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MX-100 Manual Revisited

By: M. Kent #Hockabout

Now for Visicale /// and its special commands
for the printer. Turn to page 208 1in your
Visicalc /// manual, beginning with the heading
"The Setup String." The sequence is as follows:

In the Premier issue, all twelve type styles for
the MX-100 were identified, as well as the
necessary control/escape codes. However, the
procedures for wusing these character types with
both Apple Writer /// and Visicalc /// was not /PP"<return>.
spelled out.

This will produce the blank prompt line, ready

A number of calls have been received, one from for you to enter the desired Control/Escape

Hawaii, asking about the specifics of how these codes.  But before you enter the now-familiar
codes are entered for both Apple Writer /// and codes, it is necessary to enter a carat "~".
Visicale ///. So for those who have not found The """ is a <shift>-6. With the "*" entered,
the right sections in the manuals or who have you are ready to enter the Control/Escape codes.
just bought a MX-100, here is how it is done.

————— APPLE WRITER /// -~--- As an aside, you may wish to mark your calendar

so a year from now you may recall this occasion
because we are in the "Good Ole Days" when each
program had a different command structure.

For those of you who like to follow along, turn
to page 50 in your Apple Writer /// manual, top
of the page starting with  "CONTROL-V
CONTROL-characters as  Text Entries:". The
CONTOL-V is toggled on and off in order to enter
the Control/Escape codes. When you enter a
CONTROL-V, a "V" appears in the Data Line just
to the right of the "2". Apple Writer ///
allows the wuse of commands to the printer to be
embedded in the text. If you wish to use the
same character type - for the whole document,
place the Control/Escape code at the beginning
of the text. I suggest that vyou get in the
habit of turning off what ever character type
you are using at the end of the text. The first
article included the necessary codes. This is
especially important if you are using more than
one character type in a document.

The Control/Escape code for Emphasized is:
“<{shift> E <shift> E <{return)

The letters for each type style as well as the
e for control and "E" for escape are
capitalized. 1f you make an error or wish to
change your mind, you DO NOT have to go back to
the beginning. Enter the edit mode by entering
control E, the using <escape> or control H to
delete the unwanted characters. When you press
{return> the prompt line will then request the
lower right coordinate.

For those character types which are compound
Control/Escape codes, you mavy enter each one
individually, or all on the same line. If you
wish to do everything at once, which is easier,
seperate cach Control/Escape code with a carat

Control FEscape codes are entered as follows for
Apple Writer ///:
{control>-V’'control/escape-letter’

) {control>-V nan

You will note, if everything is right, that the :

above procedure will place your print command As mentioned before, the enlarged character
i o <escape>-~CAPITAL leﬁtﬁr on Lhe scFeen as automatically turns off at the end of the line.
an inverse left bracket [" and a non—lnyerse If you forget this piece of trivia, and you
capital letter. For a ’<controld>-letter’ vou :

expect to have your complete spread sheet
printed in condensed-enlarge (#7 1in previous
article) you may wonder what's wrong now.

will see an inverse capital letter. NOTE, if
you make an error while entering these commands
after the CONTROL-V just enter another
CONTROL-V and perform your usual deletion
command to erase the error. If you attempt to
corrcct an errvor with the CONTROL-V on, you will
mereiy enter a stridg of control characters.

However, this feature may be useful for printing
a one-line-at-a-time title on a Visicalc report.
Otherwise you would have to print the title
line(s) first and then reset the character type
to standard, if necessary, and then enter the
character type you wish to use for the body of
the model.

Once you start using the various combinations of
character types in a document, you may notice
strange things happening. Enlarged characters
will throw off margins or centering and some
character types just do not seen to work. The
reasons for all of these strange goings-on will
have to wait for another day. There are also the
various embedded commands for form feeds and In the "things move fast" department T mentioned
other printer commands 1in addition to these the lack of italics for the MX-100 in the
commands for type styles. If anyone feels like
tackling the combination of formatting and type
style commands, please do.

Experimentation is necessary if the type style
used 1in the title is a different size than the
type style used in the body.

previous article. Within hours of the ink
drying the EPSON ads appeared for the
GRAFTRAX-Plus giving Italics and other goodies

o8 to the MX-100.
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PROGRAMDISTRIBUTOREN Box 3009 580 03 LINKGPING Tel.013-121240

KATT
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PROGRAMDISTRIBUTOREN

Som forsta foretag i Sverige lanserar vi nu’ KATTEN ', katalog pa diskett.

Dir kan du lisa om alla program vi séljer till Apple 1. Vi sander dig’ KATTEN ’ och var
prislista om du sétter in 25:- p§ vért Postgiro 7 05 28 - 5 och skriver namn och adress pa
blanketten. Du kan dven f§ var katalog kopierad pa en av dina egna disketter.<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>